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Korzystajac z aplikacji Photon Robot, dziecko
i 4 poprzez zabawe uczy sie programowania.

Pokonujac kolejne etapy aplikacji, dziecko poznaje historie
Photona, jego przyjaciot | wrogow oraz pomaga rozwigzywac jego
problemy. Centralnym elementem aplikacji jest mapa, ktora wraz z
postepem dziecka odkrywa przed nim nowe poziomy i mozliwosci.

240/360

Rozdziat1 Rozdziat 2 Rozdziat 3

Twarde Ladowanie Nowy Swiat Odwazny Przyjaciel

www.robotworld.pl
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Photon

Postep wyzwania:

Photon

www.robotworld.pl
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Aplikacja Photon Robot
jest oparta na mapie, na
ktorej zaznaczone  s3
pOszczegolne poziomy.

Dziecko wykonujgc
zadania na kazdym z
pOzZIOMOW zdobywa
nowe umiejetnosci
zwigzane, nie tylko =z
programowaniem, ale
rowniez z logicznym
mysleniem czy

kreatywnoscia.

Do poziomu 7 dziecko
uczy sie podstaw
sterowania robotem,
takich jak: jJjazda do
porzodu, do tytu czy
obroty. Kolejne poziomy
stanowig juz konkretne
zadania, ktore dziecko
musi wykonac.

Przechodzac przez
poszczegolne etapy,
dziecko zbiera Podktadki
| Nakretki, ktoére moze
wymieniac w  Sklepie
aplikacji na nowe
umiejetnosci Photona,
kolory czy dzwieki,



Aplikacja Photon Robot sktada sie z kilku rozdziatow, z ktorych
kazdy zawiera 20 roznorodnych zadan do wykonania.

Aplikacja jest stale aktualizowana - dodawane sg nowe funkcje,
rozdziaty czy zadania, dzieki temu dziecko stale ma mndostwo frajdy
z zabawy z Photonem.

PUNKTY PODROZY

Dziecko rozwija swoje umiejetnosci wraz z osiggnieciami w
aplikacji. Po ukonczeniu poszczegolnych etapow, odblokowywane
sg nowe mozliwosci Photona. Odkrywanie kolejnych etapow gry
jest mozliwe dzieki ,,punktom podrozy”, ktorych poczatkowa ilosc
wynosi 100.

www.robotworld.pl
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Od pozioMmu 8
odblokowane zostajg
.,mini gry”. Sg one
przydatne w momencie,
gdy dziecko wykorzysta
wszystkie punkty
podrozy, a chciatoby
jeszcze pobawic sie z
Photonem.

W mini gry dziecko moze zagrac bedac na dowolnym etapie zabawy z
Photonem. Aby przejs¢ do menu minigier trzeba klikng¢ ikone

zaznaczong strzatka.

Poziom 1/3

Klikajac na element,
obracasz go w lewo.

www.robotworld.pl
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Zdobyte podczas
zabawy  Podktadki i

Nakretki Mozna
wykorzysta¢ na zakupy
W sklepie. Mozna

udoskonalic sSWo0jego
robota, dokupi¢c nowe
dzwieki i kolory, jak
rowniez nowe elementy
garderoby Photona.

Aby wejsc¢ do sklepu, nalezy przycisngc ikone Photona w gtownym
panelu.

Photonek

‘ ’ DOSWIADCZENIE

+ ‘ 240/ 240

15

Statystyki -

Dokupowanie
elementow
garderoby Photona

Ulepszanie cech Photona
Dokupowanie kolorow

Dokupowanie dzwiekow

www.robotworld.pl
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Poziom, na jakim aktualnie llos¢ Podktadek
znajduje sie uzytkownik. oraz Nakretek.

DOSWIADS,ZENIE

Tutaj mozna przetaczyc llos¢ gwiazdek, Odlegtosc ktorg
na podglad sensorow zdobytych za do tej pory
Photona wykonywanie zadan. pokonat Photon.

ODCZYTY Z CZUJNIKOW PHOTONA

X

@ & Swiatlo JASNO ¥

O = Dotyk )

+
L

© ) Kontrast
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Urzadzenia z systemem Android

Aplikacje nalezy pobrac ze sklepu:

1. W wyszukiwarce
sklepu nalezy wpisac
,Photon Robot”. Z
listy podpowiedzi
wybieramy tg z zotta
ikong Iub wciskamy
enter i wybieramy ja z
listy.

Pt23]14:20 © = @ il W 85%

Photon ro

photon robot

robot photon

GETITON

® Google Play

2. Po wejsciu w menu
aplikacji Photon
Robot mozna pobrac
aplikacje na dane
urzadzenie. W tym
celu nalezy kliknac
,zainstaluj”.

\ 7
photon .

= Photon Robot

Photon Entertainment sp. z 0.0.

E o H PeGI3
ZAINSTALUJ

2800

Pobrania Edukacja Podobne

Photon Robot

WIECEJ INFORMACJI

www.robotworld.pl
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3. Po zainstalowaniu
nalezy klikngc
,otworz”, aby
przeniesc sie do

aplikacji Photon Robot.

(-] \ ,
photon S

\\0 +  Photon Robot

Photon Entertainment sp. z 0.0.
- El PEGI3

| ODINSTALUJ

|

To tez moze Cig zainteresowac WIECEJ

Coddy: i Pathfor i ScottieGo! : Znar
World on A... Dash robot Edu -Qui
47% 43% 42% 44%

L0000



Urzadzenia z systemem iOS

Aplikacje nalezy pobrac ze sklepu:

1. Na poczatek nalezy

wiaczyd aplikacje
SAPP Store”, a
nastepnie W

wyszukiwarce sklepu
wpisac fraze ,Photon
Robot” i klikna¢ w te
pozycje.

wll PLAY LTE 11:32 v 0 % 73%

Q_photon Anulyj

Q photon robot

Q photon flash player for iphone
Q photonote: ph...prints with text
Q photon strike: galaxy shooter
Q photon coding

Q photon edu

Q photon entertainment sp. z 0.0.

giwlelrjtliylujijolp

123 0 spacja

# Download on the

S App Store

2. Po wejsciu w menu
aplikacji Photon
Robot mozna pobrac
aplikacje na dane
urzgdzenie. W tym
celu nalezy klikngc¢
,pobierz”.

wll PLAY LTE 11:32 v 0 % 73%

Q. photon robot

Photon Robot

- L. 2.8 ¢

Photon Coding S

www.robotworld.pl
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3. Po zainstalowaniu
nalezy  przejs¢ do
menu gtownego w
danym urzadzeniu i
klikna¢ w te ikone, aby
otworzyc aplikacje
Photon Robot.

wll PLAY = 22:50 7 9 26%m

l@ f O

Instagram Snapchal Facebook Messenger

5' 0®o

Photo&V|deo Bho 0 le Zdjecia Photo & Video
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SKANOWANIE...
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Chcac rozpoczac
zabawe z robotem,
nalezy go witaczyc,
naciskajgc przycisk
znajdujacy sie na jego
gtowie. Robot wyda
dzwiek oraz zacznie
migac¢  czutkami |
oczami.

Nastepnie nalezy
wtagczy¢ aplikacje. Po
wyswietleniu sie
ekranu gtownego
klikamy przycisk
LSTART”.

Teraz aplikacja bedzie
wyszukiwac dostepne
roboty, z  ktorymi
Mmozna sie potaczyc.



Designed with Love by Photon Entertainment.
Made in Poland.

Model: PH_O1 S/N: P18175-PHC12

Contains FCC ID:
Q C

2

€S

Wybierz swojego Photona:

Potaczono

Roztacz

www.robotworld.pl
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Kazdy robot posiada
indywidualny numer
identyfikacyjny ktory
utatwia identyfikacje w
aplikacii. Numer  ten
sktada sie z trzech cyfr |
znajduje sie na spodzie
robota na ciemnym polu.

Robota, ktory potaczy sie
z aplikacjg wybiera sie
poprzez  klikniecie w
Ikone z jego numerem

identyfikacyjnym, a
nastepnie poprzez
klikniecie przycisku
LJPOLACZ”.

Po potaczeniu aplikacji z

robotem, Nna gorze
ekranu wyswietl sie
napis ,potgczono”, a

czutka 1 oczy Photona
zaczyng swiecic ciggtym
Swiattem. Kiedy tak sie
stanie klikamy ,DALEJ”.



Jezeli zdarzy sie sytuacja ,ze potaczenie z robotem nie zostanie
nawigzane lub aplikacja nie znajdzie robota w poblizu, nalezy

uruchomic ponownie robota oraz urzadzenie z ktorym sie
tgczymy.

Utracono potaczenie
z robotem...

www.robotworld.pl
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https://photonrobot.pl/faq/
mailto:support@meetphoton.com

Co jakis czas oprogramowanie robota wymaga aktualizacji. Aplikacja
sama Was o tym poinformuje, wyswietlajgc takag informacje:

Dostépna jest nowa aktualizacja!

Twoj Photo_p wymaga aktualizacji. Moze to potrwac kilka minut. Umiesc tablet mozliwie blisko robota i kliknij "Aktualizuj!".
Uwaga: Potaczenie Bluetooth moze zostac zresetowane podczas aktualizacji.

Nie wytaczaj robota ani tabletu/telefonu w trakcie aktualizacji. Po
wcisnieciu , Aktualizuj!” rozpocznie sie wgrywanie nowego
oprogramowania. Podczas tego procesu Photon bedzie zapalat
czutka i oczy naprzemiennie, po pewnym czasie wyda dzwiek
wytgczenia i wtaczenia. Aktualizacja bedzie ukonczona dopiero
wtedy, kiedy aplikacja nas o tym poinformuije.

www.robotworld.pl
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Po prawidtowym potaczeniu aplikacji z Photonem mozna przejsc¢
do konfigurowania profilu dziecka w aplikacji. Jest to proces
jednorazowy (tylko przy pierwszym uruchomieniu aplikacji lub przy
tworzeniu nowego profilu dziecka).

W tym miejscu wpisuje sie imie dziecka. Nastepnie nalezy kliknac
przycisk ,DALEJ”.

Kolejnym krokiem jest nazwanie Photona. Po wypetnieniu tego pola
nalezy klikngc¢ przycisk ,DALEJ”.

Photon

Oczywiscie! Nazwe Cie:

www.robotworld.pl
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Ktory tryb obstugi wybierasz?

Praworeczny

Wybierz stopien trudnosci:

x +

Dalej

Podsumowanie

www.robotworld.pl

16

W  zaleznosci od tego,
czy dziecko jest prawo-
czy lewo-reczne, mozna
wybrac¢ odpowiedni tryb
obstugi aplikacji.

Kolejnym krokiem jest
wybor stopnia trudnosci.

W podsumowaniu
Mmozna dokonac
ewentualnych zmian,
klikajac na odpowiedni
avatar. Jesli jednak
zadne zmiany nie sg
potrzebne, nalezy

klikngc¢ przycisk ,DALEJ”
| rozpoczacC przygode z
Photonem!



W tym panelu dziecko tworzy swojg postac w aplikacji. Mozna
stworzy¢ swojg podobizne lub zrobic¢ sobie zdjecie | ustawic je jako
swoOj] awatar.

Wybor fryzury. ;
Wybor losowego
Wybor ptci. Wybor tta. Wybor ubrania. | wygladu awatara.

Om ola il Ve
STON

f - T
Sy v, . > - _. R \
- j - 1 r \- .

200060
J
Jdooa0m
@
D08 00
Imie uzytkownika Ustawienie zdjecia Po zakonczeniu nalezy
| Photona. Jjako awatara. klikng¢ ZAPISZ.
Wybor:
Kolor wtosow Kolor oczu
Kolor skory Kolor ubrania

www.robotworld.pl
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Jezeli zajdzie potrzeba zmiany urzadzenia, z ktoérego dziecko bedzie
korzystato podczas zabawy z Photonem, istnieje mozliwosc
przenoszenia profilu miedzy urzgdzeniami.

Aby  wyeksportowac

profil Z danego
urzadzenia, nalezy
otworzyc menu

podreczne (oznaczone
strzatkg). Po kliknieciu
wyswietlg sie ikony z
dodatkowymi opcjami.
Nalezy klikna¢ w ikone

ustawien

USTAWIENIA

J7 Diwieki Po wyswietleniu
ekranu ustawien,
nalezy klikng¢ opcje
L,EKSPORT”.

g Eksport

Aplikacja wygeneruje
kod QR, ktory nalezy
zeskanowac na
urzgdzeniu, na ktore
ma byc¢ przeniesiony
profil.

www.robotworld.pl
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Wyprébuj Demo

I Aby zaimportowa¢

' profil, na drugim

v urzadzeniu kliknij w
E Ustawienia Oo

. anastepnie

i wybierz opcje

E Eksportuj i

Informacja: Mozesz zmienic awatar w widoku edycji
profilu.

www.robotworld.pl
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Aby zaimportowac
profil na urzadzeniu,
Nna ktore chcemy
przeniesc postep,
nalezy klikngc
,IMPORTUJ PROFIL"”.

Nastepnie nalezy
zeskanowac¢ QR kod
ktory wczesnie]
wygenerowalismy Z
ekranu drugiego
urzgdzenia.

Po zeskanowaniu
kodu, aplikacja wczyta
profil i wyswietl

wszystkie informacje
o nim. Po kliknieciu
,DALEJ”, profil bedzie
gotowy do zabawy.



W zaleznosci od stopnia trudnosci danego zadania, dziecko
pokonujac go, wykorzystuje okreslong ilos¢ punktow. Punkty
podrozy  odpowiadajg energii Photona. Kiedy zostana
wykorzystane, Photon bedzie musiat odpoczac. Da on nam o tym
znac i okresli ile bedzie trwata regeneracja.

Jestem zmeczony!

Musze troche odpoczac...

Regeneracja jeszcze troche

g6 min

W  tym czasie dziecko nie bedzie mogto wykonywac
eksperymentow | dosSwiadczen, ale nadal bedzie mogto
programowa¢ w trybie dowolnym oraz gra¢ w minigry.

www.robotworld.pl
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Robot Photon, jak kazde urzadzenie elektroniczne wymaga
okresowego tadowania. Jedno tadowanie pozwala na maksymalnie 8
godzin pracy robota. Jesli Photon bedzie wymagat natadowania, da o
tym znac, podswietlajgc swoje czutka na czerwono oraz wydajac
dzwieki sygnalizujgce, ze jest gtodny (,am, am”). tadowac¢ go mozna
standardowa tadowarka z wejsciem micro-usb. (Kabel z wejsciem

micro-USB w zestawie)

Wejscie do tadowania
znajduje sie z tytu robota.
Proces tadowania, Photon
sygnalizuje Migajgc
czutkami na czerwono.
Gdy bateria bedzie petna,
Photon podswietli czutka
na zielono. Wtedy mozna
odtaczyc¢ go od tadowania
| kontynuowac zabawe.

Robot wyposazony jest w baterie litowo-jonowg 2600 mAh. Pozwala
ona na 8 godzin zabawy non stop. Czas tadowania baterii to okoto

3,5 godziny.

www.robotworld.pl
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INTERFEJSY

Wszystkie aplikacje Photon zostaty stworzone w taki sposob, aby
ich uzytkowanie byto jak najprostsze dla kazdego odbiorcy.

Kazda z aplikacji zawiera takie same oznaczenia, ktore zawsze
znajduja sie w tym samym miejscu, dzieki czemu dziecko nie musi
uczyc sie korzystania z kazdej z aplikacji oddzielnie.

Wszystkie omowione ponizej interfejsy pojawiajg sie w kazdej z
trzech dostepnych aplikacji Photona: Photon Robot, Photon Edu
oraz Photon Coding.

Ponize] przedstawione sg ikony, ktore bez wzgledu na to, z jakigj
aplikacji korzystamy, zawsze znajdujg sie w tym samym miejscu.

Kategorie Ustawianie domysinej
dostepnych Uruchamianie dtugosci jednego pola Wyjscie z
instrukcji programul. (jednego ruchu Photona). ekranu.

Zapisywanie Czyszczenie ekranu Liczba ruchow Stan baterii
utworzonego robota. robota.
programu. www.robotworld.pl
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PHOTON DRAW

Photon Draw zostat zaprojektowany z myslag o najmtodszych. Juz
nawet 3-4 letnie dzieci sg w stanie programowac rysujac sciezke
palcem na ekranie.

Rozwija u dzieci:
Zdolnosci manualne
Orientacje przestrzenng
Zrozumienie logiki wydarzen

Usuwanie sciezki poprzez cofanie
Programowanie poprzez palcem po sciezce, zaczynajac od
przesuwanie palcem po ekranie. punktu koncowego.

Mozliwosc¢ powiekszenia ekranu
poprzez ,rozciggniecie” go dwoma
palcami.

www.robotworld.pl
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PHOTON DRAW

Na narysowang sciezke, mozemy przeciggac rozne instrukcje z
panelu bocznego np. wydawanie dzwiekow czy zmiane kolorow.

Kategorie z panelu bocznego beda powtarzac sie w pozostatych
interfejsach.

Dzwieki. Znajduja sie w niej odgtosy zwierzat i emocji.

Kolory. Znajdujg sie w niej kolory do zmiany czutek i oczu.

Interakcje. Znajduja sie w niej instrukcje ze wszystkimi czujnikami
Photona.

www.robotworld.pl
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PHOTON BADGE

Photon Badge stworzono dla dzieci, ktore potrafig zrozumiec
bardziej ztozone ciggi logiczne. Projektujemy program robota
uzywajac prostych symboli instrukcji.

Rozwija u dzieci:
Wyobraznie przestrzenng
Planowanie, przewidywanie
Algorytmike (powtarzalnosc czynnosci)

Usuwanie programu:
~Klikniecie w ikone funkcji, ktorg chce sie

Programowanie poprzez | usunac.
uktadanie instrukcji w >Klikniecie na gumke
oknach funkcji >Klikniecie na strzatke i przytrzymanie

FUNKCJA GLOWNA ° Q Y n

O

FUNKCJA1

° FUNKCJA2 @)

Q

COE000
GREER

www.robotworld.pl
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PHOTON BADGE

Bloczki mozna przesuwac w odpowiednie funkcje, jak rowniez
S,podswietli¢” funkcje w ktorej chcemy uktadac program i klikac na
odpowiednie ikony, ktore automatycznie beda wskakiwaty do

wybrane] funkciji.

FUNKCJA GtOWNA @ ° SR 4

- 00

FUNKCJA1

FUNKCIA2 @)

BO0D

00000
]~ ~]-

PODSWIETLENIE FUNKCJI

Ruch. Znajdujg sie w niej wszystkie instrukcje ruchu.

Kolory. Znajdujg sie w niej kolory do zmiany czutek i oczu.

Dzwieki. Znajduja sie w niej odgtosy zwierzat i emociji.

800

Bloczki funkcji. Znajdujg sie w niej bloczki Funkcji 11 2.

Interakcje. Znajduja sie w niej instrukcje ze wszystkimi czujnikami
Photona.

)

e
A )

www.robotworld.pl
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Photon Blocks opracowano z dzie¢mi, ktore potrafig juz czytac. Na
tym etapie rozwoju, uktadajac kolorowe bloki instrukcji dzieci sg w
stanie zrozumiec czym sg ztozone operacje.

Rozwija u dzieci umiejetnosci:
Tworzenia ztozonych programow
Optymalizacji napisanych programow
Wczesnego wykrywania btedow

Usuwanie:
Przytrzymanie strzatki
Przesuniecie wybranej instrukcji do prawej krawedzi ekranu.

ol -0

o

® Akcja specjalna ), "

DA

D T

0e0o0

ane
Programowanie Przetaczanie miedzy Powiekszanie
poprzez nanoszenie oknami funkgcji. ekranu.

bloczkdw na ekran.

www.robotworld.pl
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Przy przesuwaniu bloczkow nalezy pamietac, aby sie ze sobag
potaczyty. Jezeli bloczki nie beda potaczone, Photon nie wykona
,oderwanego” programu.

£ ACZENIA BLOCZKOW
B -8
=D

D IS
® Obrééo 'S 135° 7

06080

Ruch. Znajduja sie w niej wszystkie instrukcje ruchu.

Kolory, Dzwieki i Akcje specjalne. Znajdujg sie w niej kolory do zmiany
czutek i oczu, odgtosy zwierzat i emocji oraz reakcje specjalne.

Interakcje. Znajduja sie w niej instrukcje ze wszystkimi czujnikami
Photona.

Bloczki funkcji. Znajdujg sie w niej bloczki Funkcji 1, 2 i 3 oraz bloczki
przerwania funkcji/programu.

www.robotworld.pl
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Photon Code powstat, aby wprowadzac¢ dzieci do swiata
prawdziwego programowania. Interfejs jest po angielsku,
orzypomina klasyczny kod. Dzieci uktadajg gotowe bloki tekstu
tworzgac swoje programy.

Rozwija u dzieci rozumienie:
Struktury i sktadni kodu programowania
Bardziej zaawansowanej algorytmiki
Programowanie z wykorzystaniem czujnikow

Usuwanie:
Przytrzymanie strzatki (usuwanie catego programu)
*Przesuniecie wybranej instrukcji do prawej krawedzi ekranu.

a\\ oal

Start program

Go
Stop;

Repeat (

Color

mlsle]: ]+

e
Programowanie Przetgczanie miedzy Powiekszanie
poprzez nanoszenie oknami funkgcji. ekranu.

bloczkdw na ekran.

www.robotworld.pl
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Ten interfejs jest wizualnie podobny do Photon Blocks, jednak jest
on urozmaicony o zmienne oraz komendy w jezyku angielskim.

o JURIS

Start program

Go ahea
Stop;
Color Ey:

Repeat {

G080

Ruch. Znajduja sie w niej wszystkie instrukcje ruchu.
Kolory, Dzwieki i Akcje specjalne. Znajdujg sie w niej kolory do zmiany
czutek i oczu, odgtosy zwierzat i emocji oraz reakcje specjalne.

Interakcje. Znajdujg sie w niej instrukcje ze wszystkimi czujnikami
Photona.

Bloczki funkcji. Znajdujg sie w niej bloczki Funkgcji 1, 2 i 3 oraz bloczki
przerwania funkcji/programu.

’.
l Bu} csn
.

www.robotworld.pl
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robot bedzie czekat na wybrane przez nas zdarzenie, po
czym wykona dalszy program.

Np. Czekaj na dotyk, a nastepnie pojedz 10 cm do
przodu.

robot powtdrzy czynnosc znajdujaca sie wewnatrz
bloczka okreslong ilosc razy.
Np. Powtorz 4 razy obrot w lewo.

warunek, jezeli okreslony warunek jest spetniony to
robot wykona instrukcje, ktore znajdujg sie wewnatrz
tego bloczka.

podwojny  warunek, jezeli jest spetniony to robot
wykona instrukcje znajdujgce sie wewnatrz gornej
czesci tego bloczka, w przeciwnym wypadku wykona
inne okreslone instrukcje, znajdujgce sie wewnatrz
dolnej czesci bloczka.

Odliczanie okreslonego czasu

Rozpoznawanie przeszkdd blizej niz / dalej niz

Reakcja na dotyk lub jego brak

Reakcja na jasno / ciemno

Reakcja na hatas lub jego brak

Rozpoznawanie kontrastu podtoza (czarny/biaty)

www.robotworld.pl
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Jaka jest cena robota?
Cena wynosi 799 ztotych.

Co znajduje sie w zestawie?

W pudetku znajduje sie robot Photon, kabel microUSB do tadowania,
instrukcja obstugi, karta gwarancyjna, instrukcja bezpiecznego
uzytkowania oraz zestaw naklejek do personalizacji robota. Aplikacje
sg darmowe, pobieramy je ze sklepu Google Play oraz AppStore.

Jakie sg wymagania techniczne?

Najwazniejszym wymaganiem jest Bluetooth 4.0 oraz 1GB RAM.
Wiekszosc¢ urzadzen posiadajacych te specyfikacje spetnia wszystkie
pozostate wymagania, jednak nalezy pamietac o tym, iz nie jestesmy
w stanie przetestowac wszystkich dostepnych urzadzen na rynku.

Czy Photon jest wodoodporny?
Photon nie jest wodoodporny. Robot jest urzagdzeniem elektrycznym,
dlatego nie jest zalecane narazanie go na kontakt z woda.

Czy roboty komunikujg sie miedzy sobg i w jaki sposob?

Na ta chwile roboty nie komunikujg sie ze sobg, jednak bedzie to
mozliwe w niedalekiej przysztosci poprzez czujnik, ktory znajduje sie
z przodu Photona.

www.robotworld.pl
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Czy baterie mozna wymienic?
Robot wyposazony jest w akumulator, ktorego nie mozna
samodzielnie wymienic.

Czy moge stworzyc¢ wtasng aplikacje?

Na tg chwile nie mamy otwartego interfejsu programowania aplikacji,
wiec nie jest to mozliwe. Jednak w przysztosci na pewno pojawi sie
taka opcja.

lle dziata robot na jednej baterii, jak dtugo taduje sie robot?
Robot ma wbudowany akumulator. Na jednym tadowaniu pracuje
okoto 8 godzin. taduje sie go od 2,5 do 3 godzin.

Czy do tadowania wystarczy zwykta tadowarka?
W zestawie znajduje sie kabel do tadowania kompatybilny z kazda
tadowarka z wyjsciem USB.

Czy robot podlega gwarancji?
Tak, robot podlega 2 letniej gwarancji.

Czy Photon jest bezpieczny?
Photon przeszedt mnostwo testow po ktorych otrzymat certyfikaty
CE, RoHS, EN-7/1.

Czy robot jest odporny na upadki?

Testowalismy jego odpornosc¢ na wszystkie mozliwe sposoby | testy
przeszedt pomysinie. Jedynym mankamentem okazaty sie czutka,
ktore sg elementem wystajgcym | przy upadku bezposrednio na nie,
tamaty sie. Jednak juz zmienilismy materiat ich wykonania na bardziegj
elastyczny.

Czy aplikacja dziata na urzadzeniach z systemem Windows?

Nie i nie bedzie dostepnej aplikacji na urzadzenia mobilne z systemem
Windows. Pracujemy aktualnie nad mozliwoscig programowania
robota z poziomu komputera stacjonarnego.
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Co oznacza, ze robot rozwija sie z dzieckiem?

Oznacza to, ze mozliwosci Photona zalezg w 100% od dziecka i jego
umiejetnosci. Po wyjeciu robota z pudetka nie potrafi on nic. Dziecko
krok po kroku uczy sie jego obstugi, odkrywa czujniki itp.

Czym rozni sie Photon Robot od Photon Coding?

Photon Robot to aplikacja z fabutg, w ktorej dziecko ,krok po kroku”
poznaje robota, uczy sie jego obstugi, eksperymentuje z czujnikami |
poznaje podstawy programowania. Stopien trudnosci wzrasta wraz z
postepami dziecka w aplikacji, a mozliwosci robota sg scisle
uzaleznione od wiedzy, ktorg zdobyto dziecko.

Photon Coding zawiera wszystkie w petni odblokowane interfejsy
programowania. Nie mamy tu ograniczen, dzieci moga praktykowac
zdobyta wiedze i tworzy¢ wtasne programy dla Photona, kiedy
Nauczyty sie juz podstaw programowania.

Czy wiecej niz jeden tablet moze potaczyc sie z robotem?

Photon moze tgczy¢ sie z roznymi urzadzeniami mobilnymi
dostepnymi w domu, lecz nie w tym samym momencie. Postepy
robota zapisywane sg na urzadzeniu mobilnym, a nie na robocie.
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Czy mozna przeniesc¢ punkty na inny sprzet?

Tak, niedawno dodalismy mozliwos¢ importowania profilu, dzieki
czemu na kazdym urzadzeniu, na ktorym mamy pobrang aplikacje,
mozemy posiadac ten same osiggniecia.

Czy dwojka dzieci moze bawic sie jednym robotem?
Kazdemu dziecku mozemy stworzy¢ oddzielny profil, dzieki czemu
dzieci mogg is¢ indywidualnym trybem nauki.

Czy sg jakies akcesoria do robota? Na przyktad zwiekszajgce
moc?

W tym momencie nie sg dostepne akcesoria, ale w aplikacji mozna
ulepszac¢ naszego Photona w panelu sklep. Mozemy dokupowac
szybszg regeneracje, wiekszg ilos¢ punktow podrozy itp. Ptacimy za
to zebranymi podczas wczesniejszych lekcji podktadkami i
nakretkami.

Na czym polega dokupowanie funkcji Photona? lle to kosztuje?
Dziecko podczas wykonywania kolejnych wyzwan zbiera podktadki i
nakretki, ktore sg naszg walutg. W sklepie mozemy dokupowac
rozne funkcje robota:

Podrozowanie - zwieksza maksymalng ilosc punktow podrozy.

Regeneracja - zmniejsza czas oczekiwania na punkty

podrozowania

*Szybkosc - zwieksza maksymalng predkosc

Kondycja - zwieksza czas na maksymalnej predkosci

Kolory - dodatkowe kolory zmiany czutek i oczu

Dzwieki - dodatkowe dzwieki ktore wydaje robot

www.robotworld.pl '
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Jak zaktualizowac robota?

Aplikacje aktualizujemy poprzez sklep Google Play/AppStore lub
przez ustawienia aplikacji w naszym urzadzeniu. Aktualizacja robota
wyswietli  sie automatycznie, jezeli bedzie dostepna przy
uruchomieniu aplikacji.

Jak zresetowac robota?

Nalezy przytrzymac przycisk wtgczania przez okoto 10 sekund, robot
zasygnalizuje poprawnie wykonany reset poprzez wydanie dzwieku
wtaczenia.

Jak robot sygnalizuje tadowanie?
Podczas tadowania miga czutkami na czerwono, gdy tadowanie
dobiegnie konca czutka zaczynajg migac na zielono.

Podczas tadowania robota poprzez tadowarke od telefonu, czutka
migajg na czerwono, tak powinno byc¢?

Tak, czutka migajgce na czerwono 0Oznaczajg tadowanie robota, gdy
bateria bedzie w petni natadowana czutka zaczng migac na zielono.

M@j tablet/smartphone nie znajduje robota. Co robicé?

Nalezy sprawdzi¢ czy na urzadzeniu sg wtgczone ustugil lokalizaci.
Zauwazylismy, ze w niektorych modelach wystepuje problem z
potgczeniem, kiedy ustugi te sg wytgczone. Innym powodem moze
byC¢ sparowanie urzadzenia w panelu bluetooth. Jezeli tak sie dzieje
to aplikacja nie potaczy sie z robotem. Rozwigzaniem jest
"zapomnienie" urzgadzenia w ustawieniach bluetooth.

www.robotworld.pl
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Czy moje dziecko nie zniszczy szybko robota?

Photon zostat wykonany z bardzo trwatych materiatow. Przeszedt
mnostwo upadkow, zanim zdecydowalismy sie dopuscic go do
sprzedazy. Jestesmy w petni przekonani, ze zniszczenie robota przy
uzytku zgodnie z zaleceniami, jest wrecz niemozliwe.

Czy musze umie¢ programowac, zeby pomoc dziecku z
zadaniami?

Nie, aplikacja jest na tyle intuicyjna, ze kazda osoba poradzi sobie z
zadaniami. Czytanie ze zrozumieniem i logiczne myslenie wystarcza,
aby w petni zrozumiec cele zadan.

Czy aplikacja wymaga, aby dziecko potrafito czytac?
Wprowadzilismy instrukcje gtosowe w aplikacji, aby mtodsze dzieci
mogty bawi¢ sie z Photonem bez pomocy dorostych. Komendy
mozna wytgczy¢, aby dzieci cwiczyty czytanie przy zabawie z
Photonem.

o
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Moje dziecko nigdy nie programowato, czy poradzi sobie z
Photonem?

Kiedy tworzylismy ten projekt, myslelismy o dziewczynach i
chtopakach, ktorzy nie majg zadnego doswiadczenia w kodowaniu.
Dlatego konsultowalismy nasze pomysty z psychologami i
pedagogami. Sprawdzalismy takze, jak z programowaniem Photona
radzg sobie dzieci w grupie wiekowej 6-12 lat. Spotykalismy sie z
nimi w szkotach i na roznych eventach, obserwowalismy, jak
odkrywaja mozliwosci Photona. Dla wiekszosci z nich spotkanie z
Photonkiem byto pierwszym doswiadczeniem programistycznym.
Radzity sobie naprawde niezle.

Czy to ostateczna wersja Photona?

Robot jako fizyczne urzadzenie jest ostateczne | nie bedzie
modyfikowane. Natomiast stale rozwijamy aplikacje oraz
oprogramowanie  robota. Aktualizacje bedg darmowe, a
oprogramowanie robota bedzie aktualizowane zdalnie z poziomu
urzadzenia mobilnego (poprzez tablet/smartphone wgra sie
aktualizacja do robota, ktorego mamy juz w domu).
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Dlaczego robot jest taki drogi?

Photon to zaawansowany technologicznie robot. Ma w sobie 10
programowalnych czujnikow (m.in. czujnik przeszkod, swiatta, dotyku),
ktore w potaczeniu z wyobraznig dzieci, pozwalajg na setki godzin
kreatywnej nauki i zabawy.

Czy robot sam reaguje na przeszkody?
Trzeba Photona zaprogramowac, aby wykrywat przeszkody. W innym
przypadku robot nie zareaguje.

W jakim jezyku jest to programowanie?

Photon wprowadza do nauki programowania, nie uczy konkretnego
jezyka.

Proces nauki podzielony jest na kilka etapow:

1. Interfejs programowania Photon Draw - pokazuje cigg logicznych
wydarzen.

2. Interfejs programowania Photon Badge - uktadamy program z
Instrukcji w postaci symboli, pokazujemy ze kolejnos¢ ma znaczenie,
wprowadzamy funkcje.

3. Interfejs Photon Blocks - pozwala konfigurowac instrukcje,
wprowadzamy np..warunki

4. Interfejs Photon Code - pseudo-jezyk tekstowy, zblizony wizualnie
do tego jak wyglada normalny jezyk. Pokazujemy jak wyglada
programowanie w konsoli, uktadajgc kod z gotowych sekwencji tekstu.
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W jaki sposob robot uczy programowania?

Pokazujac jak powinien mysle¢ programista. Dzieki aktywnosciom
znajdujgcym sie  w aplikacji, poznajemy podstawowe pojecia
wystepujace w programowaniu, takie jak np. funkcje czy zmienne.

Czy zabawa z Photonem wymaga dostepu do Internetu?
Jedynie aktualizacje aplikacji wymagajg dostepu do Internetu, sama
zabawa moze odbywac sie bez potgczenia z Internetem.

Jaki jest czas oczekiwania na robota?
Robota wysytamy w ciggu jednego dnia roboczego. Kwestia dostawy
lezy pO stronie kuriera, na terenie Polski sg to okoto 3 dni robocze.

MOj syn zauwazyt ze na zdjeciach w srodku Photon ma serce. Czy
pojawia sie ono normalnie tez w robocie? Jesli tak, to kiedy?
Jezeli chodzi o serce Photona, to nie pojawia sie ono na robocie.
Uzywamy symbolu serca na przednim panelu w grafikach jako
przenosni, poniewaz tam kryje sie caty mechanizm. Photon ma
ogromne serce, ktore nie miesci sie w tak matym otworze, dlatego go
nie widac ;)
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