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INSTRUKCJA MULTIFUNKCJONALNEGO ROBOTA

l PILOT STEROWANIA - WYMIANA BATERII

Przed uzyciem prosimy widz baterie:

1. Pilot wymaga 2 baterii 1,5 V typu AAA.

2. Do otwarcia pokrywy na baterie uzyj krzyzowy
srubokret.

3. Wtoz baterie zgodnie z oznaczeniem polaryzacji na
rysunku.

4. Ponownie zasrubuj pokrywe na baterie.

I Baterie — ostrzezenie

1. Doradzamy uzywaé baterie alkaliczne.

2. Mogq hy¢ uzywane i natadowane baterie.

3. Nie taduj baterii, ktdre nie sg do tego przeznaczone.

4. Baterii hie skracaé, nie rozdzielaé, ani nie wkitadaé do ognia.

5. tadowanie baterii moze odbywaé sie tylko pod nadzorem osoby dorostej.

6. Baterie przed tadowaniem wyjmij z zabawki.

7. Baterie umiesé zgodnie z polaryzacjg.

8. Nie tgcz réznych gatunkéw baterii oraz starych z nowymi.

9. Uzywaj ten sam lub podobny typ baterii.

10. Roztadowang baterie wyjmij z zabawki.

11. Jesli hie bedziesz uzywaé zabawki przez hajblizszqg dobe, wyjmij baterie z zabawki.
12. Nie rozdzielaj czedci do tadowania.

13. Nie wystawiaj zabawki ha dziatanie promieni stonecznych, aby nie doszto do uszkodzer.
14. Nie umieszczaj baterii w wodzie.

15. Przechowuj baterie w suchym pomieszczeniu.

I tadowanie robota

Podiqez prawidiowo kdabel USB do
ghiazdka 5V. Robot musi byé wytgczony.
Diodd zaswieci sie hd ztgczu.

Kabel do tadowania USB

1. Umiesé kabel USB w otworze jak pokazano na rysunku.

2. Drugi koniec kabla podtgcez do portu USB.

3. Czas tadowania baterii wynosi w przyblizeniu ok. 2-3 godziny. W ciggu tego czasu bedzie Swieci¢ lampka
tadowania. Bateria wytrzyma ok. 2 godziny.

4. Jak tadowanie zostanie zakoriczone {lampka zgashie), odtqcz kabel.
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1. Wigcznie i wytgczenie

Nagcisnieciem przycisku Wtgczenie/Wytqgczenie robota na ciele robot wtqczy sie.
Ponowne hacishiecie przycisku spowoduje wytgczenie robota. Jesdli robot jest w
trybie spania, nacisnij przycisk RESET, robot sie ponownie zaktywuje.

2. Automatyczne wytgczenie

Jesli robot jest wigczony a nie bedzie uzywany przez hajblizszqg dobe, bedzie
przypominat o sobie sygnhatem dZwiekowym. Jesli hie dostanie polecenia po dobie,
tak po ok. 5 minutach przejdzie w tryb uspienia.

www.robotworld.pl



3.Chodzenie do przodu
Przycisnij przycisk CHODZENIE DO PRZODU, robot zrobi krok do przodu. Dla ptynnego
poruszania przytrzymaj przycisk lub kilkukrotnie nacisnij.

4.Chodzenie do tytu
Przycisnij przycisk CHODZENIE DO TYtU, robot zrobi krok do tytu. Dla ptynnego
poruszania przytrzymaj przycisk lub kilkukrotnie nacisnij.

8.Jazda do tytu
Przycisnij przycisk JAZDA DO TYtU, robot pojedzie ptyhnie kawatek do tytu. Dla dalszej
jazdy przytrzymayj przycisk dtuzej lub kilkukrotnie nacisnij.
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5.Chodzenie w lewo
Przycisnij przycisk CHODZENIE W LEWO, robot pdjdzie w lewo.

6.Chodzenie w prawo
Przycisnij przycisk CHODZENIE W PRAWO, robot péjdzie w prawo.
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7. Jazda do przodu
Przycisnij przycisk JAZDA DO PRZODU, robot pojedzie ptynnie kawatek do przodu. Dla
dalszej jozdy przytrzymaj przycisk dtuzej lub kilkukrotnie nacisnij.

4 www.robotworld.pl

9.Jazda w lewo
Przycisnij przycisk JAZDA W LEWO, robot pojedzie ptynnie kawatek w lewo.

10. Jazda w prawo
Przycisnij przycisk JAZDA W PRAWO, robot pojedzie ptynnie kawatek w prawo.

1.Poziom szybkosci
Przycisk zmienia 2 rodzaje predkosci robota.

12. Poziom hatasu +/-
Przycisk stuzy do ustawienia poziomu hatasu. Ustawienia fabryczne sq na poziomie
3.

13. STOP
Przyciskajac STOP robot natychmiast przestanie dziataé. Zasyghalizuje ten stan
syghatem dZwiekowym.

14. Programowanie

Przyciskajac PROGRAMOWANIE robot zacznie przypisywanie akcji na pilocie
sterujacym. Kazdy kierunek z przyciskéw, ktéra nacisniesz zapisze sie. Mozna
zaprogramowaé do 30 akgji. Powtdrzenie hacisniecia PROGRAMOWANIE lub po
uptywie 5 minut braku czynnosci, programowanie sekwencji zostanie zapisane. Po
wykonaniu sekwengcji przez robota pamieé zostanhie wymazana.



15. DEMO

Przyciskajgc DEMO zaczhie gra¢ muzyka i robot pokaze swoje demonstracyjne

sekwencje.

16. TANIEC

Przyciskajgc TANIEC robot zacznie tarnczyé do melodii.

17. Programowanie tafca

Taniec przy melodii zaprogramujesz
przyciskajgc PROGRAMOWANIE AKCJI,
ustalisz kolejnose ruchdéw i
programowanie zakoriczysz przyciskajgce
ponownie PROGRAMOWANIE AKCJI. Robot
po ustaleniu ruchow zacznie tanczy¢ do
jednej z dwdch melodii.

18. MONOLOG

Przyciskajgc MONOLOG robot zacznie
wydawaé dZwieki podobne do jednego z
trzech odgtoséw mowy robota.

19. Przyciskajge MIDI

Robot zacznie gra¢ jednq z trzech MIDI
melodii zgodnie z ruchami i syghatami
Swietlnymi z oczu.

20. Armata wodna

Przyciskajgc ARMATE WODNA robot
wypusci jednq z szesciu sekwencji armaty
wodnej. Musi by¢ onha napetniona wodg ha
plecach robota. Napetnij wodq otwierajgc
jedna z nich przy pomocy lejka. Uzywaj
tylko czystej wody. Podczas halewania
wody robot musi by¢ wytgczony.

21. PATROL

Przyciskajgc PATROL robot zacznie
poruszag sie do przodu w rytm muzyki.
Jesli napotka przeszkode bedzie starat sie
zmienié kierunek ruchu. Robot w tej funkgiji
wytgezy sie po ok. 20 minutach bez innego
polecenia.

Armatka wodnha

www.robotworld.pl

22. Czujnik ruchu reki
Porusz rekq przed czujnikiem wg obrazkéw ponizej. Robot bedzie reagowaé ha
kierunek ruchu reki.

KONCOWE OSTRZEZENIE ’
1. Pilot wysyta sygnat na podczerwien. Dla jego 1
sprawnego funkcjonowania ukierunkuj diode pilota ||
na robota. Miedzy pilotem a robotem nie moze by¢
zadnej przeszkody, inaczej nie bedzie dziatat

sprawnie.

2. Robota przechowuj w czystym i suchym
pomieszczeniu. Odseparuj od czesci

magnetycznych, pod cisnieniem, bliskosci ognia,
Srodowiska pytowego lub wilgotnego.

3. Robota nie nalezy gniesé, trzqgsé nim ani rzucad.
Moze to zaszkodzi¢ jego elektronicznym czesciom.

4. Baterie moze wymieniaé jedynie dorosta osoba.

5. Najlepszg powierzchniq dla robota jest gtadka
pewna powierzchnia, jak np. wyktadzina. Na innej O | 1) { e
powierzchni moze doj$é do kotysania lub upadku. (il
Robot jest doktadnie przeznaczony do gtadkich

powierzchni ! _— | |

Techniczna specyfikacja:

- tadowanie: ok. 2-3 godziny

- wytrzymatosé na 1tadowaniu: ok. 2 godziny

- odlegto$é pilota: 3-5 metrow

- automatyczne wytgczenie: po ok. 5 minutach bez
zadnego polecenia

(PL) OSTRZEZENIA: Nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej 3 lat. Niebezpieczenstwo potkniecia matych
czesci. Wiek sugerowany: od 5 lat. Opakowanie hie jest zabawkg, po rozpakowaniu wyrzué opakowanie z
dala od dzieci. Unikniesz tym samym przypadkowego zranienia.

Zanim przekazesz zabawke dziecku odstoni z niej wszystkie mocujgce czesci, ktére mogtyby zrani¢ dziecko.
Zabawke utrzymuj w czystosci i prawidtowo kontroluj, dby hie doszto do uszkodzen. Uszkodzong zabawke
schowa] z dala od dziecka. Podczas zabawy z tq zabawkg obserwuj ogdlne zasady bezpieczeristwa
odpowiaddjgce charakterowi i przeznaczeniu te] zabawki. Uzytkownik jest zupetnie odpowiedzialny na
poprawne uzywanie produktu wg instrukgji. Sklep, ani producent nie biorg odpowiedzialnosci za zadne
uszkodzenia wynikte niepoprawnym uzytkowaniem. Kolor i specyfikacje produktu mogq réznié sie od
rysunku. Zachowdj instrukcje dla dalszego uzywania.

Zabawka na baterie. Wymiana baterii. Baterie wiéz do pojemnika na baterie zgodnie z oznaczeniem
polaryzacii, tj. znaczek ,+" odpowiada korcédwcee na baterii +, o znaczek .-, odpowiada koricdwee na baterii-.
Uzywadj tylko odpowiedni lub réwnorzedny typ baterii. Doradzamy: uzywaj alkalicznych baterii. Przy uzywaniu
baterii czytaj wytyczne producenta tych baterii. Baterie, ktdre nie sqg przeznaczone do tadowania — nie faduj.
Nie tgcz miedzy sobq baterii alkalicznych ze zwyktymi oraz nowe ze starymi. Wymien wszystkie baterie na
jeden typ. Baterii nie rozdzielag, nie rozrywaj, nie wkitaddj do ognia. Nie dawadj baterii do jamy ustnej. Jesli nie
bedziesz uzywaé zabawki przed diuzszy czas, wyjmij baterie. Roztadowane baterie wyjmij z zabawki i zutylizuj
ekologicznie.

DEKLARACJA ZGODNOSCI: Firma MaDe, spol. Sr.o. ninigjszym orzeka, ze typ zagrozenia radiowego c. 9088
(01789) jest w zgodzie z dyrektywq 2014/53/EU RED. Wszystkie koficowe EU orzeczenia o zgodnoéci sq w
dyspozycji na stronie: www.madehracky.cz.
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1. Skreci wlewo 11. Strzela

2. Pojedzie do przodu 12. Péjdzie do tytu

3. Skreci w prawo 13. Regulacja gtosnosci +
4. Zakres predkosci 14. Stop

5. Pojedzie do tytu 15. regulacja gtosnosci -
6. Programowanie tanca 16. Patrol

7. Programowanie 17. Taniec

8. Skreciw lewo 18.Demo

9. Idzie do przodu 19. Melodie MIDI

10. Skreci w prawo 20. Symulacja mowy

www.robotworld.pl



